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Probleme der industriellen Systeme

e Unterschiedliche Basiskommunikation der Systeme,
» z.B. konnen Corba Komponenten nicht direkt
COM Komponenten verwenden
» Wrapping mit zusatzlicher Indirektion oder
» Invasive Anderung der Komponente notig
(unmoglich bei Binarldosung)
e Keine formale Definition von Protokollen
» Komponenten mit gleichen Schnittstellen i.a.
nicht wiederverwendbar
» LOsung Standardisierung:
m Schnittstellenidentifikation ist eindeutig (COM)
m Reflexion
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Anpassungen (Corba, EJB, DCOM, .NET)

e Aspekttrennung schafft VVoraussetzungen
» [rennung von Schnittstellen und
Implementierungen
» Mehrere Schnittstellen pro Komponente
» [rennung von Persistenz-, Transaktions-,
Verteilungsaspekt
e Reflexion erlaubt das Erkennen der Notwendigkeit
e Kommunikationsanpassung — Brucken zwischen den
Welten
» EJB - Corba
» Java - DCOM
» Corba - DCOM
e Konzepte zur Anpassung
» EXxplizites Adaptieren und Delegieren
» IDL Generatoren erzeugen Code fur Sprach- und
Verteilungsanpassungen
» Siehe Konzepte zur Komposition
e NET: Vereinheitlichung
» Briicke zu (D)COM
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Fehlende Anpassungen (Wiederholung)

e Daten, Funktionen, Kommunikation werden explizit
und extern angepalit.
Ausnahme: Datenanpassung bei XML uber XSLT
oder andere Transformatoren

e Synchronisation und Protokollanpassungen
entsprechen Anpassungen von Transaktionen und
Sessions (siehe vorige Folien)

o Keine Konzepte zur globalen Lebendigkeit
» Synchronisationskonzepte unter Komposition
» Lebendigkeitstests
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Fazit kommerzielle Komponentensysteme

_|_
_|_

_|_
_|_

D

Komponenten- und Verdrahtungsstandard
Transparenz bzgl. Verteilung, Sprache, Plattform,
Persistenz

Transaktionskonzepte

Vordefinierte Dienste, Komponenten, Anwendungen
Komplex, hoher Einarbeitungsaufwand

hoher Kommunikationsaufwand, da (auBer COM,
.NET) fir verteilte Anwendungen vorgesehen
Flexibilitat fuhrt zur hoher Komplexitat auch im
Produktionscode (Laufzeitprobleme)
Objektorientierte Entwurfskonzepte nicht auf
Komponentenebene umgesetzt

Kaum Unterstutzung fur Anpassungen der
Komponenten
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