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Aufgabe: 4.1 (Reflexion)

Schreiben Sie ein Programm, das Klassennamen von der Kommandozeile einliest und die Schnittstellen der
Klassen in Java-Syntax ausgibt (leere Methodenriimpfe sind zuldssig). Wenden Sie das Programm auf sich
selbst an.
Hinweise:

e Laden Sie Klassen mit java.lang.Class.forName().
e Die Schnittstelle umfafit folgende Informationen:

— Interface oder Klasse?
— Modifikatoren (abstract, ...)
— Konstruktoren (siehe java.lang.reflect.Constructor)

— Methoden (siehe java.lang.reflect.Method)

Felder (siehe java.lang.reflect.Field)

Aufgabe: 4.2 (Dynamische Erzeugung)

Schreiben Sie ein Programm, das einen Klassennamen sowie eine Liste von Argumenten von der Kommandozeile
einliest und ein Objekt der gegebenen Klasse erzeugt, das mit den angegebenen Argumenten initialisiert wird.
Hinweise:

e Behandeln Sie Argumente zunéchst als Zeichenketten.

e Fine java.lang.Class kann ihre Konstruktoren aufzéihlen. Wihlen Sie einen beliebigen Konstruktor mit
passender Parameterzahl.

e Ermitteln Sie die Parametertypen. Rufen Sie entsprechende Konstruktoren auf, die einen String als Para-
meter nehmen, um typisierte Argumentobjekte zu erzeugen.

e Dynamische Konstruktoraufrufe sind iiber java.lang.reflect.Constructor.newInstance() mdglich.

Aufgabe: 4.3 (Dynamischer Aufruf)

Erweitern Sie die Losung der vorangegangenen Aufgabe um das Einlesen eines Methodennamens und einer Liste
von Argumenten sowie den dynamischen Aufruf der entsprechenden Methode auf dem erzeugten Objekt. Rufen
Sie mit Ihrem Programm die Losung von Aufgabe 1 auf, um die Schnittstellen der aktuellen Losung auszugeben.
Hinweise:

e Fine java.lang.Class kann ihre Methoden aufzdhlen. Wihlen Sie eine beliebige Methode passenden
Namens und passender Parameterzahl.

e Behandeln Sie Methodenparameter analog zu Konstruktorparametern.

e Dynamische Methodenaufrufe sind {iber java.lang.reflect.Method.invoke () mdoglich.
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